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Wstep

Program CrossWord 2.0 jest przeznaczony do projektowania i wydruku krzyzowek. Program
posiada wiele funkcji pozwalajacych na dowolng konfiguracje krzyzoéwek standardowych i
panoramicznych przy wykorzystaniu wlasnych hasel jak rowniez zawartych w stowniku
pomocniczym ktéry moze by¢ poszerzany.

Jedna z ciekawszych funkcji programu jest mozliwo$¢ eksportowania stworzonych krzyzowek do
takich formatéw jak: BMP,EMF,HTML.

Dzieki powyzszym funkcjom w prosty sposob mozna przenies¢ krzyzowki do takich programoéow
jak Corel Draw, Adobe InDesign, Microsoft Word, itp.

Podstawowe zagadnienia
W niniejszym rozdziale zostaty przedstawione podstawowe skroty i nazwy uzywane w opisach

LPM — Lewy Przycisk Myszy

PPM — Prawy Przycisk Myszy

Menu kontekstowe — wywotywane jest poprzez naci$ni¢cie Prawego Przycisku Myszy na
dowolnie wybranym obiekcie. W jego sktad wchodzg wszystkie dostepne opcje dla danego
obiektu jezeli takowe posiada.

Wtasciwosci->Edytuj ksztalt ...

Przedstawiony powyzej zapis nakazuje uzytkownikowi wykonanie nastepujgcych czynnosci:
Wybranie opcji Wiasciwosci poprzez naci$ni¢cie Lewego Przycisku Myszy a nastepnie wybranie
opcji Edytuj ksztatt ...

Wymagania programu

Edytor krzyzéwek jest glownie skierowany do uzytkownikéw posiadajacych system operacyjny
Windows 98 lub nowsza jego wersj¢. Jednakze instalacji mozna dokona¢ na komputerze
wyposazonym w system operacyjny Windows 95.

Podstawowe wymagania sprze¢towe:
e Pentium 166 MHz (Zalecane Pentium I1)
e 30 MB na dysku twardym,
e 32 MB RAM (Zalecane 64 MB RAM),
e Karta graficzna SVGA 16bit Kolor,
e Mysz,
e Klawiatura,
e Drukarka (opcjonalnie).
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Instalacja programu

Edytor krzyzowek jest gloéwnie skierowany do uzytkownikoéw posiadajacych system operacyjny
Windows 98 lub nowsza jego wersje. Jednakze instalacji mozna dokona¢ na komputerze
wyposazonym w system operacyjny Windows 95. Ponizej znajduja si¢ wskazowki dotyczace
instalacji programu na Twoim komputerze.

Windows 95,98,2000,XP

1.Wsun ptyte instalacyjng do odtwarzacza CD-ROM.

2.0dczekaj kilka sekund, az na ekranie pojawi si¢ okno kreatora.

3.Kreator podpowie Ci jak prawidlowo zainstalowac¢ program.

4.0dczeka;j kilka minut , do momentu kiedy program instalacyjny oznajmi ze zakonczyt
kopiowanie plikow do komputera.

5.Kliknij opcje ZAKONCZ , aby sfinalizowaé procedure instalacyjng

6.Gratuluje wyboru.

W przypadku, kiedy w systemie nie jest ustawiona opcja automatycznego uruchamiania phyt
kompaktowych, nalezy wybra¢ opcje URUCHOM z menu START , wpisa¢ D:\INSTALUJ.EXE
1 nacisna¢ [Enter]

(Litera D: oznacza naped CD-ROM w ktorym znajduje si¢ plyta z programem instalacyjnym.)

Interfejs uzytkownika

Glowny panel kontrolny zostat podzielony na trzy czesci:
e Menu glowne

e Obszar roboczy

e Okna pomocnicze

Menu glowne dzieli si¢ na menu rozwijane i menu graficzne.

% Crozsword 1.0 - E

Bl Edycia Widok Krayzowka Pomo - [enu rozwijan e

“ (1S = a |C = Menu graficzne

Menu rozwijane znajduje si¢ w gornej czgsci panelu glownego za$ menu graficzne tuz pod nim.
Jego praktyczne zastosowanie umozliwilo stworzenie przejrzystego interfejsu uzytkownika.

Opis poszczegbdlnych funkcji menu rozwijanego oraz graficznego.
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Obszar roboczy jest to pole na ktorym znajduja si¢ okna zawierajace projekt krzyzowki oraz okna
pomocnicze.

Okna pomocnicze pomagaja podczas projektowania krzyzowki. Mozna je w kazdej chwili ukry¢
lub przesuna¢ do brzegu ekranu(ikona w prawym goérnym rogu okna).

Do takich okien nalezy: stownik, nawigator, oraz okno zawierajace pytania dla haset.

Menu graficzne

Pasek standartowy

[

Nowy projekt krzyzowki

"

Otworz krzyzowke

|||
0l

Zapisz krzyzowke

=

Drukuj krzyzéwke

Q

Projekt wydruku

C

Wilaczanie i wylaczanie standartowych dialogow.

Pasek Narzedzi

0
Czarodziej krzyzoéwek
Po wybraniu tej opcji zaznacz obszar do ktorego chcesz wstawic¢ losowe hasta.

Klawisz CTRL umozliwia odznaczanie wcze$niej zaznaczonego tekstu.
Prawy przycisk myszki uaktywnia menu kontekstowe.
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Nowe hasto (wstawianie haset do krzyzowki)
Zaznacz obszar (uzywajac lewego przycisku myszy) a nastepnie naci$nij prawy przycisk myszy
aby wywota¢ dodatkowe opcje.
Jesli cheesz sam wpisa¢ wyraz wybierz opcje wprowadz wyraz, natomiast jesli chcesz wstawi¢
hasto ze stownika wybierz opcje Stownik...
Pozostate opcje stuza do kopiowania i usuwania hasta.

L]

Dodaj czarne pole
Wstawianie czarnego pola odbywa si¢ za pomocg lewego przycisku myszy. Nalezy pamigtac, ze
nie wolno usuwac pol na ktorych oparte jest hasto.

Q

Wstaw rozwigzanie
Wybranie tej opcji otworzy okno pomocnicze w ktéorym mozemy wpisa¢ rozwigzanie jakie beda
tworzyty litery z oznaczonych(numerowanych) pol.
Pola oznaczamy uzywajac lewego przycisku myszy.
W oknie rozwigzan mozemy takze automatycznie ukfada¢ rozwigzania lub je usuwac.

K3

Wstaw diagram
Opcja aktywna tylko podczas edycji krzyzowki panoramiczne;.
Wstawianie diagramu odbywa si¢ po nacisnigciu lewego przycisku, a nastgpnie wybraniu opcji
Wstaw diagram z menu kontekstowego.
Dodatkowe opcje otrzymujemy po wywolaniu wyzej wymienionego menu kontekstowego
(prawy przycisk myszki)
Ksztatt diagramu mozna zmienia¢ dowolnie chwytajac za punkty edycyjne lub edytujac
linie(opcja Edytuj linie).
Dodatkowo mozemy wybra¢ ksztalt strzatki wskazujacej hasto(opcja Wiasciwosci -> Diagramy -
> Edytuj ksztalt...).

[sl

Wstaw rysunek
Wybranie tej opcji wyswietli okno, w ktérym mozemy wybra¢ gotowy rysunek z albumu lub
wstawi¢ inny wczesniej przez nas przygotowany.
Rysunki powinny by¢ zapisane w formacie BMP.
Kolejnos$¢ postepowania:
1. Kliknij na opisywang ikong.
2. Wybierz gotowy rysunek lub importuj inny.
3. Nacisnij Wstaw, aby zamkna¢ okno.
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4. Naci$nij lewy przycisk myszki i nie zwalniajgc go przesun wskaznik ustalajagc tym samym
wielkos¢ wstawianego obrazka.

Mamy do dyspozycji takze dodatkowe opcje, ktére mozemy wywotaé prawym przyciskiem

myszki.

Potozenie oraz ksztalt edytujemy w taki sam sposob jak w przypadku diagramow(patrz wyzej).

Pokaz / ukryj litery
Pokaz / ukryj numery rozwigzan
|

Pokaz / ukryj numery haset

T

Pokaz / ukryj rysunki (opcja przydatna dla wolnych komputerow)

1

Wiasciwosci krzyzowki

Menu rozwijane

Menu usytuowane zostato w gérnej czesci okna gtownego.

Rysunek:

¥ CrossWword 1.0 - Edytor krzyzdwek
Plik. Edycja  Widok Krzy2dwka geills
@ Spis tresci i indeks

[ Coto jest? Shift+F1

korzvskbanie 2 pomocy

Informacja o programie iZkrl+Alk+I
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Opis najwazniejszych funkcji menu rozwijanego:

Plik

Nowa krzyzowka — wybranie tej opcji stworzy nowy projekt krzyzéwki oraz wywota wiasciwosci

tej krzyzowki.

Otworz — otwieranie wezes$niej zapisanych krzyzowek. Plik z krzyzowka ma rozszerzenie WFK.

Zapisz — zapisywanie wprowadzonych zmian do krzyzowki.

Zapisz jako ... — zapisywanie krzyzowki.

Eksportuj — eksportowanie krzyzowki do pliku w innym formacie.

Obstugiwane formaty: BMP,EMF,HTML

Wydruk tradycyjny

e Projekt wydruku - przejscie do projektu drukowanej strony(rozmieszczenie krzyzo6wKi oraz
innych elementow wchodzacych w jej sktad na stronie).

o Wiasciwosci wydruku — Ustawienie parametrow drukarki

e Drukuj — Wydruk krzyzowki

Edycja
Poszczegdlne opcje tego menu zostaly opisane w rozdziale Menu graficzne.

Widok
Menu odpowiedzialne za wyswietlanie paskow narzedzi oraz pomocniczych okien.

Krzyzowka

Generator krzyzowek — opcja wywoluje automatyczne wygenerowanie haset dla danej krzyzowki.
Wstaw —> Rysunek — wstawianie rysunku (patrz Menu graficzne)

Wiasciwosci — wywolanie wlasciwosci krzyzowki

Pomoc

Ta czg$¢ menu jest odpowiedzialna za pomoc dla programu oraz wszelkie informacje zwigzane z
autorem i uzytkownikiem programu.
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Nawigator

Nawigator stuzy do poruszania si¢ po catej zawartosci krzyzowki. Zastepuje standardowe paski
przewijania.

Rysunek:

Havigator

| Mowa krzyiawmka j
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Slownik

Okno w ktoérym znajduje si¢ stownik ma na celu utatwienie organizacji haset oraz ich

wyszukiwanie.
Na rysunku okno zostato podzielone na cztery czesci: Zaktadka, Wyszukiwanie, Wykaz haset,

Opcje. Ponizej znajduje si¢ opis kazdej z nich.

S T
Hasta IKategDrie I S’mwnikl - 7 aktadk a

Litery
W zikaj

Liczba Liter = Wyszukiwanie

Dowalna - |

Wvlkaz Haset
POWIEKSZALMIK
POWINOW ACTWO
POWEOKA
POWOLANIE
POWOD. - \ylaz haset
POWROZMIAK
POWSIN
POWSCIAGLIWOSC
POZBAWIENIE
POZIOM

0 Edwtuj Dodaj
2 chownik be hasio

> Imnparkuj RoEsEere
hasta S GITTH:

4@' CrossWword 1.0 S%Dwnik|

- Dpc)e
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Podstawowe informacje — zakladka gtéwna(Hasla)

Zaktadka — dzigki niej mamy dostep do innych funkcji opisywanego okna, takich jak: Hasta,
Kategorie, Stownik.

Wyszukiwanie — ten modut stuzy do wyszukiwania haset o podanych kryteriach.

(Np.: Ilos¢ liter w wyrazie).

Rozbudowany system wyszukiwania pozwala takze wskaza¢ wyraz po podaniu dowolnej litery.
Przyktad:

Whpisanie w pole Wyszukaj tekstu: ??R

Wyswietli wszystkie hasta ktorych dwie pierwsze litery sag dowolne oraz trzecia litera z kolei to
"R".

Wykaz haset — Tu sg wyswietlane hasta odpowiadajace kryteriom zadanym w module Wyszukaj.

Opcje — ta czes¢ udostepnia nam mozliwo$¢ dostepu do takich funkcji jak Edycja stownika,
Dodawanie hasta oraz Importowanie hasel.

Pozostale zakladki

Zaktadka Kategorie sktada si¢ z listy aktualnie dostepnych kategorii oraz opcji.

Opcje udostepniane przez tg zaktadke odwotujg sie glownie do takich funkcji jak: Dodawanie i
usuwanie kategorii.

Kazde hasto w stowniku jest podporzadkowane konkretnej kategorii jezeli jakie$ hasto nie
posiada swojej kategorii to jest ono automatycznie przypisane do kategorii Gfowne;.

Zaktadka Stownik stuzy do zmiany lub tworzenia nowego pliku z hastami(stownika).
Plik z hastami jest zapisywany w formacie HDB.

CrossWord 2.0
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Okno pomocnicze - Lista Pytan

Lista pytan umozliwia nam wpisywanie pytan dla haset.
Okno sktada si¢ z dwoch zaktadek: Poziomo i Pionowo

Wazne:
Po kazdym wprowadzeniu hasta nalezy doda¢ pytanie dla wpisanego hasta.
Numer hasta znajduje si¢ przy pierwszej jego literze w oknie edycyjnym(nie myli¢ z oknem

pytan).

Nalezy zauwazy¢ ze program sam wstawia pytanie dla hasta jesli takowe znajduje si¢ w
stowniku. Jezeli hasto nie posiada pytania nalezy zastosowac si¢ do wyzej wymienionych
wskazowek.

Rysunek

Prtania

Poziomo | Pionowo I

1. |[Wpisz pytanie]
2, |[Wpisz pytanie]

CrossWord 2.0
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Wiasciwosci krzyzowki

Okno wtasciwosci jest podzielone dwie czgsci Zaktadki i Opcje.
Nacisniecie lewym przyciskiem myszki na zakladce wywotuje opcje przypisane do nazwy tej
zaktadki.

Rysunek
Krzyzowka - Whasciwosc
Ogdlnie |Ku:u|n:ur';.-' I Diagran I Rysunekl Pola odpo - 7 gl:kadk
Rodzaj krzy2dwki Mazi
= Mo
:' 1 Erzyiowka

Standartowa =

Rozmar szablonu roboczego - Opcje dla
Wiersze ED_@ ak tywne]
olumny ED—@ zaktadki

- Rozmiar pola

Szerckast |22 &1 iz Jednostka IF'EE

Wysoknst  [25 e /

|
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Dodatkowym elementem wprowadzonym do opcji dla zaktadki o nazwie Diagram jest Edytor
ksztaltow(szpica - rysunek ponizej).

Rysunek
Szpic - edycja
M [& Skandartowey - ‘ - Dpcje
Diagrann... - Punkt edycyiny

Projekt wydruku

Projekt wydruku stuzy do ustawienia poszczego6Inych sktadnikow z jakich sktada si¢
projektowana krzyzoéwka.

Panel roboczy to wirtualna kartka papieru, ktora symbolizuje rzeczywisty papier.
Nalezy umiesci¢ na niej elementy takie jak:

e Krzyzowka

o Kratki do ktorych wpisuje si¢ rozwiagzanie

e Liste pytan do hasel wystepujacych w krzyzowce.

Wszystkie sktadniki znajduja si¢ w oknie pomocniczym o nazwie Narzedzia(rysunek ponizej).

CrossWord 2.0
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Rysunek

-=Narzedzia
podstawowe

- Poszczegdlne
elementy
krzyzowlk

W sktad opcji podstawowych wchodzi:

e Lupa do powigkszania 1 pomniejszania widoku

e Wskaznik do przesuwania obiektow oraz wywotywania dodatkowych opcji dla danego
obiektu

e Lapka (cztery strzatki w przeciwne strony) do przesuwania wirtualnej kartki papieru

e Narzedzie ktore symbolizuje litera "A" stuzy do wstawiania dodatkowych tekstow(opisow)

Kazdy element krzyzowki jest traktowany jako obiekt, ktory posiada pewne specyficzne dla
danego skladnika atrybuty(Np.: Edytor tekstu dla Listy pytan lub Projekt rozwigzan dla kratek).
Obiekty mozna przesuwac oraz zmienia¢ ich wielkos$¢.

Po zaprojektowaniu wszystkich elementow krzyzowki mozna jg wydrukowac(przycisk Drukuj w
gbrnej czesci panelu).

Rozpoczecie pracy - nowa krzyzowka
Nowg krzyzowke tworzymy w nastepujacy sposob:

Z menu rozwijanego wybieramy opcj¢ Nowa krzyzowka. \Wybranie opcji spowoduje pojawienie
si¢ na ekranie okna z witasciwosciami dla nowe krzyzowki, w ktorym ustalamy podstawowe
parametry krzyzowki np.: rodzaj, rozmiar i kolor krzyzowki, rozmiar pola, itp.

Wykonanie powyzszych czynno$ci spowoduje pojawienie si¢ na ekranie okna z szablonem
roboczym krzyzowki.

14
CrossWord 2.0



Szablonem nazywamy obszar na ktorym wykonujemy wszelkie operacje zwigzane z
projektowaniem Krzyzowki(np. wstawianie hasel, rysunkow lub diagramow)

Szablon krzyzéwki podzielony jest na pola. W kazde pole mozna wpisac tylko jedna litere.

Wszystkie szablony posiadaja wewnetrzne marginesy o rozmiarze jednego pola, ktéry jest
oznaczony jasnoczerwong przerywang linig. Margines jest wykorzystywany tylko przy tworzeniu
krzyzoéwki standardowej. Uzytkownik musi pamietaé, aby hasta nie przekraczaty ustalonego
marginesu.

Wprowadzanie hasel

Wprowadzanie haset do tworzonej krzyzowki umozliwia opcja Edycja->FEdytuj hasta za menu
rozwijanego. Zaznaczanie obszaru w ktorym bedziemy umieszcza¢ hasta dokonujemy na dwa
sposoby: Myszg lub Klawiaturg

Zaznaczanie haset mysza polega na wskazaniu poczatku obszaru poprzez nacisnigcie i
przytrzymanie LPM a nastepnie wskazaniu konca obszaru 1 zwolnienia LPM.

Zaznaczanie haset z klawiatury umozliwiaja klawisze <, T,—,{ oraz klawisz Shift do zmiany
wielkos$ci zaznaczonego obszaru .

Jezeli zaznaczony obszar ma czerwony kolor oznacza to brak mozliwo$ci wstawienia hasta.
Liczba pojawiajaca si¢ przy zaznaczonym obszarze oznacz ilo$¢ pol(liter) z jakich sktada sie
hasto.

Uzytkownik ma do dyspozycji trzy sposoby wprowadzania haset:
a) Wpisywanie wilasnych haset

b) Wprowadzanie haset ze stownika

¢) Wprowadzanie haset z podpowiedzi

ada) Na szablonie nalezy zaznaczy¢ obszar w ktorym zostanie wpisane hasto, nastepnie
wywota¢ menu kontekstowe PPM 1 wybraé opcje Wprowadz wyraz. Spowoduje to pojawienie si¢
okna w ktorym wpisujemy wyraz z klawiatury. Opcjonalnie mozna takze wpisa¢ pytanie dla tego
hasta.

ad b) Na szablonie nalezy zaznaczy¢ obszar w ktorym zostanie wpisane hasto, nastepnie
wywota¢ menu kontekstowe PPM 1 wybra¢ opcj¢ Stownik ...

Spowoduje to pojawienie si¢ okna w ktorym zostang wyswietlone wszystkie hasta zawarte w
stowniku pasujace do wezesniej zaznaczonego obszaru.

Wybieramy odpowiednie hasto i wprowadzamy do krzyzowki poprzez nacis$nigcie opcji Wstaw.
Opcjonalnie mozna takze wpisa¢ pytanie dla tego hasta.

15
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ad c) Na szablonie nalezy zaznaczy¢ obszar w ktorym zostanie wpisane hasto. Po chwili zostanie
wyswietlone sugerowane hasto przez komputer. Naciskajac klawisz [Enter] mozna wstawic¢
podane hasto do krzyzoéwki. Zmiang sugerowanych haset dokonujemy poprzez nacis$nigcie
klawisza [Shift]

Innym uzutecznym sposobem wstawiania haset jest dwukrotne kliknigcie na wybranym wyrazie
w stowniku.

Wstawianie diagramow

Wstawianie diagramow dotyczy opisu haset w krzyzéwkach panoramicznych.
Po wprowadzeniu hasta wybieramy opcje¢ Edycja->Edytuj diagramy z menu rozwijanego a
nastepnie wskazujemy pole na szablonie w ktérym chcemy umiesci¢ nowy diagram.
Dokonujemy tego za pomoca specjalnego kursora w kolorze niebieskim poprzez naci$nigcie
LPM. Strzalka w kursorze wskazuje miejsce rozpoczecia opisywanego hasta.

Rysunek

Punkt edycyijny
»

To jest
Diagram

Po wstawieni diagramu na szablon nalezy wywota¢ opcje Edytuj tekst z menu kontekstowego a
nastepnie wpisa¢ pytanie, ktdre zostanie umieszczone w stworzonym diagramie.

Wielkos¢ 1 ksztalt stworzonego diagramu mozemy dowolnie modyfikowac

Pierwotnie diagram ma ksztalt kwadratu lecz za pomocg punktéw edycyjnych mozna stworzy¢
dowolny wielokat. Punkty edycyjne sa to male kwadraty na wierzchotkach diagramu, ktére
zmieniaja swoj ksztalt po wskazaniu ich kursorem myszy. Program umozliwia dodawanie oraz
usuwanie punktow edycyjnych (opcje dostgpne w menu kontekstowym).

Po utworzeniu odpowiedniego ksztattu diagramu wpisany wczesniej tekst pytania dopasowuje si¢
automatycznie do ksztaltu tego diagramu.
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Uzytkownik moze réwniez zmienia¢ polozenie i dlugo$¢ strzalki wskazujacej na pierwszg literg
hasta oraz dlugos¢ i potozenie linii laczacej strzatke z diagramem.

Ksztalt strzalki mozemy dowolnie edytowaé uzywajac Edytor szpicow. Wywolanie edytora
nastepuje po wybraniu opcji Wiasciwosci->Edytuj ksztatt ...

Jezeli chcemy zmieni¢ dtugo$¢ linii taczacej strzatke z diagramem nalezy wybra¢ opcje Edytuj
linig z menu kontekstowego 1 wskaza¢ pozycje(LPM) na szablonie dla nowego punktu
edycyjnego linii. Jesli chcemy cofng¢ linie(usuna¢ wezesniejszy punkt edycyjny) nalezy wybraé
opcje Cofnij linie z menu kontekstowego.

Po wskazaniu lub usunigciu punktu nalezy wybra¢ opcje Wprowadz zmiany Z menu
kontekstowego.

Importowanie hasel

Program posiada opcje, ktora pozwala importowac hasta z pliku tekstowego.
Uzytkownik ogranicza si¢ do wybrania pliku lub plikow tekstowych oraz podania podstawowych
kryteriow dzigki ktorym program odrzuci "btedne" wyrazy.

Kreatora importu haset wywotuje opcja Importuj hasta, ktdra znajduje si¢ w oknie ze
stownikiem(Zaktadka hasta).

Rysunek (Wycinek z okna "Importuj hasta")

d.g
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Projekt rozwigzan

Dzigki tej opcji mozemy dowolnie zaprojektowa¢ wyglad kratek, w ktére wpisujemy
rozwigzanie.

Projekt rozwigzania mozemy dokonywac tylko i wylacznie w Projekcie wydruku.
Warunkiem jest takze wczesniejsze wpisanie rozwigzania(opcja Edycja->Numeruj rozwigzania)

Rysunek - projekt rozwigzania

Edytor rozwigzan

N
12345'5?

Kaolor ta |
Kaolor rammki - Szerokosd ramki |1 |ZI

[¥ Mumeruj kolejne litery
Zzcionka

| T arial ;I Wivbierz ... | Pozycia nu

[T Pokaz litery w razwigzaniu
T

| T pvial | wtierz |

Wstawienie rozwigzania

Kazda zaprojektowana krzyzéwka powinna posiada¢ rozwigzanie, ktore bedzie sktadalo si¢ z
liter wystgpujacych w krzyzowce.

Jezeli chcemy wstawi¢ rozwiazanie do krzyzowki nalezy:

e wybra¢ opcj¢ Edycja->Numeruj rozwigzanie.
e W dolnej czesci ekranu pojawi si¢ okno, w ktorym wybieramy opcje Wpisz nowe.
e Nastepnie wpisujemy rozwigzanie(np. znane przystowie) i naciskamy OK.
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e Kolejnym krokiem bedzie wskazanie p6l z literami zawartymi w rozwigzaniu. Mozemy to
zrobi¢ recznie (wskazujac na szablonie pola myszka i naciskajgc LPM) lub automatycznie
(opcja Utoz automatycznie).

Rysunek (okno edytora rozwigzan)

Edwtor rozwigzan

Rozwigzanie krzyzowki

GDYEY KOZKA MIE SKAKALA TO BY MOZKI MIE
ZEAMALA

® Usun gz automatycznie Wpisz nowe

Zarnknij

Czarodziej krzyzowek
Czarodziej krzyzéwek pomaga w ukfadaniu haset oraz w ich rozmieszczeniu na szablonie.
Istniejg dwa sposoby wykorzystania czarodzieja.

Pierwszy z nich umozliwia nam zaznaczenie pewnego obszaru na szablonie oraz wypehienie
zaznaczonego obszaru hastami (opcja Wypetnij hastami z menu kontekstowego).

Zaznaczanie obszaru odbywa si¢ w tradycyjny sposob poprzez nacisnigcie 1 przytrzymanie LPM
a nastgpnie ruchem myszy wskazaniu interesujgcego nas obszaru.

Odznaczanie obszaru polega na tym samym co zaznaczanie ale z wciSnietym przyciskiem Ctrl)

Program umozliwi nam takze konfiguracje modutu uktadajacego hasta (opcja Czarodziej
krzyzéwek->0pcje z menu kontekstowego).

Czarodziej krzyzéwek umozliwia nam takze wybor kategorii(stownikow) z jakich majg by¢
pobierane hasta w trakcie generowania krzyzowki .
"Bitekitne suwaki" okreslaja wage danego stownika.
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Czarodziej krzyzowek dla stownika

Ten modut czarodzieja jest odpowiedzialny za losowe wstawianie haset ze stownika do Naszej
krzyzowki.

Istnieja dwa sposoby jego wykorzystania, ktére mozna podzieli¢ ze wzgledu na sposob
dobierania haset.

1. Losowy - hasta sg dobierane ze stownika w sposob losowy.

Dodatkowymi opcjami dla tej funkcji jest mozliwo$¢ ustalenia zakresu liter dla losowanego hasta
oraz ilo$¢ powtornych losowan jesli hasto nie pasuje do uktadu haset w naszej krzyzéwece.
Mozna tez wymusi¢ ilos¢ minimalnych skrzyzowan z innymi hastami(im wigcej tym mniejsze
prawdopodobienstwo dopasowania hasta).

2. Najlepiej pasujace hasla - hasta sa dobierane po wcze$niejszymym przeszukaniu stownika. O
wybraniu hasta decyduje maxymalna liczba skrzyzowan z innymi hastami.

Dodatkowo uzytkownik moze ustali¢ ile haset ma zosta¢ pominigtych.
Autor zaleca ustawienie suwaka w w odleglosci 1/4 od poczatku.

Rysunek - "Czarodziej krzyzowek dla stownika"

Czarodziej krzyzowek dla stownika

Dpcie

Sposob dobierania haset -

& Josowy ww
" najlepiej pasujace e P
Ile hasel wstawic I5 @ D’
minimalna liczba skrzyzowan 1 E Dl
ilosE powkarek, 20 %

[ Zakres liter Wstaw hasta

1likery = G liter =
o I H _I e I _I Anuluj
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Wyrdznianie liter
Opcja umozliwia nam zaznaczenie liter(pol) w celu utatwienia rozwigzania krzyzowki.

Zaznaczanie odbywa si¢ poprzez wskazanie myszka pola z literg i naci$nigcie LPM.
Pola mozna zaznacza¢ takze za pomoca edytora, ktory daje mozliwos$¢ zaznaczenia wszystkich
takich samych liter lub ich usuniecie.

Rysunek - Edytor "Wyréznione litery”

wvroZnione likery

Marzedzia dla opcii: Wyrdznione polallitery)

B Usun wszystkie

CrossWord 2.0

21



Projekt pol

Projekt p6l umozliwia nam zmian¢ wygladu wszystkich p6l nalezacych do naszej krzyzoéwki.

Glowny pulpit podzielony jest na:

- Obszar edycyjny reprezentujacy pole w powigkszeniu

- Dolng listwe, na ktorej znajduja si¢ wszystkie dostepne pola
- Okno Narzedzi 1 0kno Opcji dla obiektow

Projektowanie wygladu pola sprowadza si¢ do wstawiania obiektéw na obszar edycyjny i
przypisywania im pewnych wiasciwosci. (np. kolor, cien, ramka).

Rysunek - "Narzedzia"

-4 wstawianie
nowych obiektow

modyfikowanie s
obiektdw

- prZenoszenie
obiektu pod spod

prZenoszenie s
ochiektu na wierzch

usuwanie automatyczne
ohiektim wprowadzanie zmian
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Rysunek - "Opcje dla obiektu™

Opicje dla obiekEd
iOpcje dla prostokata

Tho
|| =

Cieniowanie

Kolor poczathkowey:

A

Kolor docelawey ;”

+~ R

Rodzaj cienicwania

. Ewadrat =

Rarnka
1pix,. =
g1 @)
C
s |

-4 Fodza) ta

-4 Jpcje da
wybranego tha

-4 COpcje da ramki

-4 Potozenie
wzgledem lini
prowadz gce)
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Nalezy pamieta¢ ze standardowy wyglad pola tworzy przezroczysty obiekt z ramka o grubosci
Ipix. ustawiong na srodku linii prowadzacej(przedstawia to ponizszy rysunek).

-4 Linia prowadzaca

-4 Przezroczysty
obiekt
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Wazne jest, zeby po zaprojektowanu wygladu dowolnego pola zaznaczy¢ odpowiednia opcje we

wlasciwosciach krzyzowki na zaktadce o nazwie Pola (rysunek ponizej).

Erzyziwlka - Wasciwosci

Cgalnie I Kolory I Diagrany I Rysunekl Rozwigzanie I Mumeracja haset  Pola I.ﬁ.utcur I

Whyglad
Zaznacz pola, kkdre maja byd rysowane za pomocy edytora WYGLAD POL.

il 135 e
«" | Zaciemnione pole . j

Puste pole

Pole z litera

Wazne - jezeli zaprojektowates wyglad jakieqos pola w edykaorze i choesz

zeby byto ono widoczne w krzwadwce bo musisz je zaznaczyc na powy2sze] liscie,

v Wysawietlaj zaciemnione pola

Pornoc anuluj
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